HNonline.sk

HN hladaju pracu Lukasovi, ktory chce pracovat ako pocitacovy programator.
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Najdite si pracu s HN: Srdce ma t'aha tvorit’ hry (video)

Najdite si pracu s HN. Ste cerstvy absolvent a hladate si pracu? Projekt HN vam pomodzZe urobit prvy

dolezity krok na trhu prace.

Pocitacové hry. Kto prepadol ich kizlu, stravil za monitorom nejednu noc. Vymysliet' vSak vlastna hru,

preslavit’ sa v

komunite a zarobit’ balik penazi? To je sen kazdého
pocitatového hraca.

Patri medzi nich aj Lukas z Trnavy, ktory predstupil pred porotu
odbornikov na trh prace s cielom ndjst’ si pradcu programéatora
hier. "Srdce ma tahd do herné¢ho priemyslu,” tvrdi absolvent
aplikovanej matematiky. Kvoli tejto profesii je ochotny
pracovat, kol'’ko bude treba a s platom je ochotny klesnut’ az na
Styristo eur mesacne. Zlomi to skusenych personalistov a
uspesného slovenského vyvojara? Odobria LukaSovi vysnivany
dzob?

Recenzie alebo hry

Luka$ trdvi hranim pocitaCovych hier niekol’ko hodin denne.
Medzi jeho oblubené "kusky* patria strielacky zo série
HalfLife, Quake ¢i stratégie Starcraft a Command & Conquer.
"Snazim sa analyzovat, ¢o vSetko hra dokaze, a potom piSem
tvorcom recenzie a navrhy na zlepSenie,” hovori Lukas. Ako
profihra¢ zatial' ve'mi neuspel - vystriel'al si druhé miesto v
trnavskom prebore v Quake3 Arena.

Redlnejsie to vidi na vyvoj hier - ma vzdelanie, ktoré ma k tejto
oblasti blizko. "Chcel by som tvorit hry, aby som mohol
povedat - ti hru, ¢o hras, som urobil ja, pripadne pisat
recenzie,” dodava. Na programovanie zatial Luka$ nenabral
odvahu, nové programovacie jazyky sa od skoly neucil, planuje
skusit’ nie¢o vo Flashi. "Potrebujem nakopnut,” vysvetluje
zacudovanym personalistom.

Herny priemysel kvitne

V porote dnes sedi aj odbornik na hry - Marian Ferko je
spoluzakladatelom najstarSicho herného Stidia na Slovensku.
"V biznise hier to teraz kvitne, aj na Slovensku takéto firmy
pribudaji, dlho boli tri, teraz je nas Sest, hovori s tym, Ze
zamestnat’ sa bude teda dat’ o Cosi jednoduchsie. V sucasnosti
pracuji na pocitacovych hrach v slovenskych firmach len
stovky l'udi a pretlak je velky.

L

ukéSa uz pozna - z pohovoru do firmy. Neuspel, pretoZe zadanie
v ramci pohovoru urobil narychlo a s preklepmi a nemal prax.
"Ak sa hlésite na poziciu programatora hier, musite mat’ nieco
vytvorené, hocio, Skaredé, kockaté, ale hlavne to musi
existovat’, da sa to posudzovat, az potom sa otvaraju dalSie
dvere. Vyberame najmi tvorivych l'udi, ktori uz nieco urobili -
zadania na Skole sa vel'mi nepocitaju, ide ndm skor o tvorbu vo
vol'nom case, radi uchadzac¢om Ferko.

.....

odbornici ti, ktori sa ucia sami. "Najlepsi I'udia od nas radsej
odisli z vysokej skoly do praxe, pretoze im nemala ¢o dat,”

Zivotopis

uchadzaca
Lukas (25 rokov)

Osobnostny profil

hlada pracu analytika, no
najradse] by prenikol do
sveta pocitacovych hier

medzi svoje prednosti
zaraduje timového ducha,
komunikacne schopnosti Ci
preciznost

Vzdelanie

vyStudoval aplikovanu
matematiku na Zilinskej
univerzite v Ziline

okrem pokrocilych znalosti
kancelarskeho softvéru vie
pracovat s Matlabom,
TeX-om a kresli v AutoCAD-e

ovlada anglictinu, dohovori
sa po nemecky

Pracovné skisenosti
privyraba si ako projektant
elektroinstalacii bytovych
priestorov

vyskusal si pracu
obchodného zastupcu pre
poistoviiu ¢i predajcu
mobilnych telefonov

popri Skole pracoval tri roky
ako merchandiser -
firemny dokladac

v potravinovych sietach
Dalsie

dobra znalost
elektronickych zariadeni

a manualna zruénost

dodava. Verdikt poroty? Lukas by mal hl'adat’ pracu analytika a na hrach zatial’ pracovat’ vo vol'nom case.
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Praca na doma

Dalsou Lukasovou moznostou je programovat’ doma. "Nemusite sa kvoli tomu zamestnat. Stati mat
zakladny prijem, kde byvat a venovat’ sa tomu aspon 4 - 5 hodin denne. Mozete si vytvorit’ vlastni hru s
grafikou, napadom, textami,” Hovori Ferko. Nemusi to byt podl'a neho ni¢ zlozité. "Ide najmi o napad a ak
to urobite, existuju sluzby, ktoré vam umoznia dat’ to priamo na trh a pdjdu vam zisky z predaja vo vyske 60
- 70 %, ak sa bavime napriklad o aplikdcidch na iPhone. Treba len zaat’ pracovat, najlepSie na malych

projektoch a postupne rast’. Pozor na vel'ké projekty, to ¢loveka pochova. Napriklad sietové hry su extrémne
tazké, maju s nimi problémy aj velké firmy.*

Copyright Ecopress, a. s. Pri materialoch ozna¢enych znackou agentury Copyright © prislicha agenture. Ecopress, a. s. je vyluénym
vlastnikom www.HNonline.sk a ma vSetky prava a povinnosti spojené s realizaciou tohto portalu. Uvedeny portél je viditelne oznaceny a
chraneny na kazdej jeho strane copyright-om. Akékolvek preberanie a Sirenie informacii z nasich publikacii, ¢i uz v printovej alebo
elektronickej (digitalnej) forme, bez suhlasu Ecopress, a. s., je zakdzané a v rozpore s prislusnymi zakonmi. V pripade poru$enia sme
pripraveni postupovat v konkrétnej veci pravnou cestou. ISSN 1336-1996
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Porota HN: hodnoti Lukasa, ktory sa chce pracovat’ na vyvoji pocitacovych
hier

Ladislava Chvostal'ova, manazérka Amrop Slovakia

Zivotopis: Pozitivne hodnotim Zivotopis vo forme europasu. Pri poziciach treba doplnit’ aj mesiace, odkedy
dokedy ste ich vykonavali. V ramci pocitacovych zrucnosti ste uviedli ,,najréznejSie programy*. Pokojne
vymenujte znalosti softvéru aj na dve strany, chvalte sa, snazte sa predat’. Privitala by som kontakty aspori
na dve referujuce osoby, ktoré by mohli posudit’ vasu doterajSiu pracu merchandisera alebo kreslica v
AutoCAD-e. Uved'te znalost’ konkrétnych elektrotechnickych noriem, ktoré redlne ovladate.

Vystupenie: Mala som pocit, Ze vase odpovede boli nepremyslené, pripadne ste si s odpoved’ou nedali vel'a
préace, akoby ste nemali zdujem. Dostali ste sa dokonca do klamlivej situacie pri znalostiach filmov, to sa
vam nesmie pocas pohovoru stat’. Chybalo mi nad$enie pre vybrantl profesiu. Viete hrat’ pocitacové hry a
urcite velmi dobre a vela ich poznate. Mala som vSak moznost’ vyberat’ kandidatov pre firmy, ktoré
pripravuju hry pre PDA, smartphony, navigacie a podobne. V&¢Sina programovala uz pocas vysokej Skoly,
ukdzali zadujem programovat.

Verdikt: Mali by ste skusit’ pozicie ako s analytik planovania, koordinitor planovania, pozicie v
controllingu v bankovnictve, poistovnictve, telekomunikaénom alebo rychloobratkovom biznise. MoZete
skusit’ tiez trainee programy v Tescu, ked’Ze mate za sebou tri roky v merchandisingu vo viacerych
maloobchodnych ret'azcoch.

Beata Lencesova, manazérka StartPeople

Zivotopis: Struktura europasu je prehl’adnd, zmenila by som poradie pozicii v Casti prax od najnovsej po
najstar§iu vykondvanu poziciu. Pozor na pravopisné chyby, nepdsobi to dobre, nasla som viac nez dve.

Vystupenie: Mate zdravé sebavedomie, chybala mi vSak dravost’ a zaujem. Hovorili ste skor to, ¢o chceme
pocut’, nez to, €o si skutocne myslite.

Verdikt: Chcete programovat’ pocitacové hry, ale ni¢ pre to nerobite. Tiez som mala kandidatov —
absolventov z podobnej oblasti, a pocas Skoly mali za sebou tol'’ko projektov, ktoré robili vo vol'nom case,
ze mohli konkurovat’ kandiddtom s praxou. Na tom musite pracovat, nakuapit’ literatiru, Studovat’ programy
a programovat’. Skusila by som na vasom mieste junior pozicie v oblasti telekomunikacii a elektrotechniky,
kde sa mozete priucit’ pri senioroch.

Andrea Kozuchové, persondlna riaditel’ka Tesco Stores SR

Zivotopis: Zivotopis je vo forme europasu, o je fajn, je prehl'adny. Do o&i mi udrela nasiroko rozpisana
kvalifikécia, ktora ¢loveku, ktory nie je odbornik, az tak vela nepovie. Doplnila by som ¢asové obdobie v
mesiacoch, v ktorom ste pracovali na uvedenych poziciach. Pokial’ si piSete, Ze ste precizny, nemali by ste
mat’ v zivotopise pravopisné chyby.

Vystupenie: Ste zdravo sebavedomy, ¢o na pohovoroch pdsobi velmi dobre. Ste nerozhodny, nerozumela
som vsetkym odpovediam, pri niektorych ste sa dokonca nechali nachytat. Musite hovorit’ pravdu alebo byt
presvedceny o tom, ¢o hovorite. Musite predat’ to, ¢o ste robili.

Verdikt: Mala som pocit, ze vas sen je vel'mi vzdialeny, az tak, ze mam obavu, Ze ho nikdy nedosiahnete.
Ak ho chcete dosiahnut’, musite na sebe pracovat’ a na pohovore presvedcCit, ze na tom pracujete. Vidim vas

skor na pozicii analytika, o ktort ste sa uz uchadzali, a vo vol'nom ¢ase sa posuvat’ k vysnivanej praci a
postupne ziskavat’ skusenosti v odvetvi pocitacovych hier. Plat 400 eur je na slovensky trh prili§ nizky.

Marian Ferko, $éf a vyvojar firmy Cauldron

Zivotopis: Osobne uprednostitujem Zivotopisy napisané na jednu stranu, pretoZe to podstatné sa dé zhrnut
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na ,,astvorku“ a ked’ mame vela Zivotopisov pri sebe, méze sa stat, ze ich vzdy neoto¢ime aj na druhu
stranu. Dizajn europasu je nanestastie taky zly, ze je potrebné text roztahat. MenSie firmy v tomto biznise
nehl’adia vel'mi na Skolu, ale skor na skusenosti, schopnosti a povahu.

Vystupenie: Bez pripomienok.

Verdikt: Firmy v tomto biznise chcli najma tvorivych I'udi, ktorych programovanie zaujima, to znamena, ze
sa udia a tvoria vo volnom ¢ase. Skolské zadania nie sti vel'mi relevantné. Vy ste mali vel'a volného ¢asu,
ktory ste nevyuzili, to znamena, ze vas to az tak nezaujima. V blizkom Case si pracu v tomto biznise zrejme
nendjdete. V zahrani¢i by ste sa mohli prihlasit’ na poziciu testera a postupne sa prepracovat’ Struktirou
firmy vysSie, u nas také firmy nie si. Tester vSak musi mat’ vynikajiicu paméit’ na najmensie drobnosti,
pretoze pri odhaleni chyby si musi tester pamaétat’ vSetky kroky k jej reprodukovaniu. Plat je podhodnoteny.
Vela uchadzacov nam piSe, Ze budil pracovat’ aj zadarmo, len aby sa do tohto biznisu dostali, takZe to
chapem. V tomto smere si vSak mozete pokojne zdvihnit' latku vyssie.
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